Regulamin II Gminnego Turnieju Warcabowego
0 Puchar Wojta Gminy Grodziec
Grodziec, luty 2018

1. Organizator Turnieju — Biblioteka Publiczna Gminy Grodziec

2. Cele Turnieju:

e popularyzacja sportu warcabowego

e podnoszenie umigjnosci gry w warcaby

e rozwijanie zdolnéci i umiegtnosci myslenia tworczego, przestrzegania zasad i regut @dzenia sobie
Z wygrany i porazka

e ksztattowanie pozytywnych cech charakteru popspertovs rywalizacg

e zagospodarowanie czasu wolnego

e wytonienie mistrzaozgrywek.

3. Miejsce rozgrywek —Biblioteka Publiczna Gminy Grodziec, ul. Targowa 82-580 Grodziec

4. Czas rozgrywek -od 12.02.2017 r. — do czasu wytonienia zwycy

5. Uczestnicy Turnieju —mieszkacy gminy Grodziec

6. Zasady Turnieju

6.1. Turniej warcabowy rozgrywany jest systememhaoowym lub kotowym (,kady z kadym”) —
w zaleznosci od liczby uczestnikdéw. Decygjv tym zakresie podejmuje Organizator Turnieju.

6.2. Kojarzenie zawodnikéw i kolejgd poszczegdllnych gier (pojedynkéw) ustalg sia podstawie
losowania, w ktérym uczestnicy logujumery, z jakimi bdg rozstawieni.

6.3. Uczestnicy gragy systemem pucharowym rozgrywa&j partie. Zwyagzca przechodzi do dalszej rundy.
W przypadku remisu przeprowadzana jest dogryvikdoavytonienia zwygizcy. W finale gracze rozgrywaj
pojedynki do 2 wygranych partii. slew finale jest nieparzysta liczba uczestnikbwyoagrywane $ mecze
.kazdy z kadym”.

6.4. Uczestnicy gragy systemem kotowym rozgrywgl parte. Wynik zapisywany jest w tabeli rozgrywek,
przy zat@eniu, ze za zwyagstwo gracz otrzymuje 2 punkty; za remis — 1 pumlat;przegram — O pkt.
Uczestnik, ktéry uzyska najeksz liczbe punktéw wygrywa Turniej.

6.5. Za niestosowne zachowania, tzn. niesamodzrepgrywanie partii, przeszkadzanie innym lub inne
zachowania budge zastrzzenia Organizatora, uczestnik s@ozostéd wykluczony z Turnieju.

6.6. W Turnieju mge wzi¢ udziat dowolna liczba uczestnikbéw, mieszkgich na terenie gminy Grodziec,

ktorzy zapisali si na Turniejdo dnia 09 lutego 2018 r.

6.7. Zapisy do Turnieju przyjmuje Biblioteka Pulzia Gminy GrodziecZgtoszenia naléy dokonat
bezpdrednio w siedzibie Biblioteki lub telefonicznie.



7. Szczegobtowe zasady gry i kryteria oceny

7.1. Gra w warcaby toczyesmiedzy dwoma osobami nazywanymi warcabistami.

7.2. Gra si 12 pionkami na czarnych polach, ustawiajsiw 3 rzdach, 2 rzdy pdl nasrodku planszy
pozostag wolne.

7.3. Ge rozpoczyna zawodnik geagy biatymi pionkami. Gracze na zmiawykonup kolejne ruchy. Ruchow
nie wolno cofé.

7.4. Bicie pionkow jest obowzkowe, a w jednym ruchu wolnodbiviecej niz jeden pionek, zaréwno naprzod,
jak i do tytu. Istnieje obowizek maksymalnego bicia pionkiem, to jest bicia nelazej ilgsci pionkdw
przeciwnika. Gracz, ktory nie zaumeatego bicia, traci pionek, ktérym mégt wykanen ruch, po czym ruch
nalezy do przeciwnika.

7.5. Gdy ktérykolwiek z pionkéw dojdzie do ostatwerzdu planszy, zamieniaesiw damk. W celu
odr&nienia damki naktadagha ni warcalg tego samego koloru.

7.6. Damka poruszagspo przelgtnych (ciemnych polach) we wszystkich kierunkaaoh gdzodu i do tytu) na
dowolnie wybrane pole. Damka w jednym ruchuzmprzemiécic sie 0 dowolry ilos¢ pol, przed biciem, jak
I po biciu. Bicie damk jest obowazkowe. Istnieje obowizek maksymalnego bicia damkto jest bicia
najwiekszej ilasci pionkow.

7.7. W przypadku, gdy istnieje wybor pamzy zbiciem ranych ilosci warcab przeciwnika, to obogakiem
jest bicie wekszej ilcéci warcab (zasada bicia gkiszaci), przy czym damka nie ma obaaku
pierwszéstwa wykonania bicia.

7.8. Ge wygrywa gracz, ktory:

e zbije wszystkie pionki przeciwnika;

e zablokuje wszystkie pionki przeciwnika w sposoéleumzliwiajgcy mu wykonanie ruchu.

7.9. Do remisu dochodzi w momencie, gdy:

e przeciwnicy dyspongjpo jednej damce i sytuacja ta nie ulega zmianig&uoichach;

e dochodzi do pojedynku ,dwie damy na jgtltub ,trzy damy na jedq’ i gra nie zostanie rozstrzygsa po
16 ruchach;

e po 25 kolejnych ruchach obu graczy nie ggistnic, co przyniesie zmign(damki tylko zostaj
przedstawione, pionki nie wykorgutadnego ruchu, nie ngpuje bicie);

e 0baj zawodnicy zgodzsie na remis.

7.10. Obowazuje zasada ,dotksia idzie, postawiona stoi”. Ruch figury jest zakpmony, gdy gracz wygai
ja z reki.

8. Nagrody

8.1. Laureaci Turnieju otrzymaupagrody ufundowanie przez Wojta Gminy Grodziec:

e za zagcie | miejsca — puchar + dyplom;

e za zagcie |l miejsca — medal + dyplom,;

e za zacie Il miejsca — medal + dyplom.

Pozostali uczestnicy otrzymuglyplomy uczestnictwa.



9. Postanowienia kéacowe

9.1. Udzial w Turnieju jest rownoznaczny z wigaiem zgody uczestnika Turnieju (a w przypadku
zawodnikéw niepetnoletnich — Rodzica/opiekuna pregen dziecka) na zbieranie, przetwarzanie
I wykorzystywanie jego danych osobowych oraz win&w zakresie zwzanym z przeprowadzeniem
Turnieju i promocj wydarzenia zgodnie z ustaw dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych oagbb
(Dz. U. Z 1997 r. Nr 133, poz. 883 zgmiejszymi zmianami).

9.2. Zgtoszenie do konkursu jest jednoznaczne y¢uem niniejszego Regulaminu.

9.3. Interpretacja postanouwi®egulaminu naley do Organizatora.



